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"Uygulamali 6grenme, geng¢ zihinlere ¢ok faydali
oldu. Bu alanda gelismeye devam ederken,
yaratici ve anlamli uygulamali deneyimlere vurgu
yapilarak daha c¢ok ve cesitli 6grenciye ulasiimal..”

Lynne Boucher
STEAM Direktéri ve Egitimci

Karmasik, ilgi uyandiran ve kisisel olarak
alakali STEAM projeleriyle elestirel diisiinme
becerileri geligiyor

LEGO® Education SPIKE™ Prime, 6., 7. ve 8. sinif
ogrencileri icin ideal STEAM 6grenme aracidir.
Renkli LEGO insa parcalarini, kullanimi kolay
donanimi ve Scratch tabanl sezgisel bir strikle-
birak kodlama dilini bir araya getiren SPIKE Prime,
oyunla 6grenme yoluyla surekli 6grencilerin ilgisini
ceker ve bilgi dizeylerinden bagimsiz olarak onlari
elestirel disinmeye ve karmasik problemleri
¢c6zmeye tesvik eder. SPIKE Prime baslangi¢
duzeyindeki kolay projelerden sinirsiz yaratici
tasarim olanaklarina kadar, 6grencilerin bir yandan
eglenirken, bir yandan da gelecegin yenilikci
zihinleri olmalari icin gerekli STEAM ve 21. yuzyil
becerilerini 6grenmesine yardimci olur.

Standartlara Uygun Unite Planlari

Baslangic materyalinin yani sira LEGO® Education
SPIKE™ Uygulamasi, Mihendislik ve Bilgisayar
Bilimlerine odaklanan mufredata uygun STEAM
icerigiyle dolu 4 unite plani icerir. 6., 7. ve 8. sinif
ogrencileri icin tasarlanan ve 45 dakikalik dersler
icin optimize edilen bu Uniteler, bilgi dizeyleri ne
olursa olsun 6grencileri surekli elestirel disinmeye
ve karmasik problemleri ¢6zmeye tesvik ederek
STEAM &grenimini hizlandirnr. Kapsamli ¢cevrimici
ders planlari ve kolay erisilebilir, interaktif zengin
destek materyalleri, 6gretmenlerin daha énceki
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* SPIKE Prime Seti « icat Takimi + Baslangi¢ Materyali + Aksesuarlar ve Yedek Parca
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LEGO® Education SPIKE™ Prime Turnuvalar
ve Okul Sonrasi Aktiviteler

LEGO® Education SPIKE™ Prime, ayrica STEAM
yaraticiligini robotik kullplerine, kodlama programlarina
ve maker alanlarina tasiyor.

Bilim Kahramanlari Bulusuyor ve Dinya Robot Olimpiyati
gibi robotik turnuvalari i¢in, SPIKE Prime Eklenti Seti
ve Turnuvaya Hazir Unitesi, robotik ile yeni tanisan ve
daha fazla formel egitime ihtiya¢ duyan égrencileri ve
dgretmenleri gelistirmeye yardimei olur. Unitenin son
dersi dogrudan yillik Bilim Kahramanlari Bulusuyor
Robot Oyunu ile baglantili oldugundan, sinifta ya da
sinif disinda heyecan verici Turnuva yolculuguna ideal
bir baslangictir.

Bilgi icin:
www.LEGOeducation.com/competitions

LEGO® Education ile Siirekli Ogrenme

Arastirmalar, 6grenmeden &nce, 6grenme sirasinda ya da
ogrendikten sonra fiziksel olarak aktif olmanin, bilginin beyninizde
daha kalici hale gelmesine yardimci oldugunu géstermistir.
LEGO® Education, uygulamali 8grenmenin égrencilere problem
¢6zme, elestirel disiinme gibi her dizeyden farkli bircok
beceriyi kazandirmak icin etkili bir yol

olduguna inanmaktadir.

LEGO®
MINDSTORMS®
EDUCATION EV3

Basit ve Motorlu
Makineler -
g

STEAM Park WeDo 2.0

Kodlama Treni Erken Basit Makineler

LEGO® Education ;I'l
SPIKE™ Prime "h H

ve ¢ok daha fazlasi Basit Makineler
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Sectiginiz isletim Sistemiyle
Birlikte Kullanabileceginiz
Scratch Kodlama
Platformuna Dayalidir

Desteklenen isletim Sistemleri:
iOS, Chrome, Windows 10, Mac ve Android

ister etraflarindaki diinyay! heniiz anlamaya baslayan en kiicik yas
grubundaki 6grencilerle ¢alisiyor olun, ister tasarim mihendisligi
ilkelerini dgretiyor oldugunuz ileri diizey égrencilerle...

LEGO Education'in STEAM ¢dzimleri size égrencilerinizin
gercek dinyadan hayatla ilgili projelerle baglanti kurmasi
konusunda yardimci olacak.

LEGO Education hakkinda

LEGO Education, anaokullar, ilkokullar, ortaokullar ve liseler,
turnuvalar ve okul sonrasi programlar igin uygulamal,
disiplinler arasi STEAM ¢ézumleri sunar. Her derse gore
mifredat standartlarina ve kalite, glivenlik ve surdirdlebilirlik
degerlerimize uygun, hem rehberli hem acik uglu aktiviteler
sunuyoruz.

Daha fazla bilgiyi www.LEGOeducation.com
adresinde bulabilirsiniz.
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GUVENLE KODLAYIN

Tabletler ve bilgisayarlar icin
populer kodlama dili Scratch'e
dayal sezgisel kodlama
ortami, dgretmenlerin ve
ogrencilerin sevecedi bir
sistem olusturuyor.

SISTEM GEREKSINIMLERI

LEGO® Education SPIKE™ Prime,
sectiginiz isletim sistemiyle
Scratch tabanl kodlama dilini
kullanir: iOS, Chrome, Windows
10, Mac ve Android. Cihazinizin
desteklenip desteklenmedigini
6grenmek icin

LEGOeducation.com/start
adresini ziyaret edin.
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LEGO® EDUCATION SPIKE™ PRIME

Ortaokulda STEAM Becerileri
ve Oz Giiven Kazandirma

LEGO® Education SPIKE™ Prime, ortaokul 6grencilerinde STEAM’e
karsi ilgi uyandirmaya ve bu konuda 6z given kazandirmaya
yardimci olur. Bu konsept, renkli LEGO insa parcalarini, kullanimi
kolay donanimi, Scratch tabanli sezgisel kodlama dilini ve bilgi
dizeyi ne olursa olsun sinifinizin sirekli ilgisini cekecek 6grencinin
kullanimina hazir Uniteleri bir araya getirmektedir. Sinirsiz

yaratici tasarim olanaklari ve kolay giris dizeyinde SPIKE Prime
dersleri, 6grencilerin oyunla 6grenme yoluyla kesfetmesine ve
gelecegin yenilik¢i zihinleri olmalari icin gerekli STEAM becerilerini

kazanmasina yardimci olur.
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V SET
/> ot LEGO® Education SPIKE™
Prime Seti

LEGO® Education SPIKE™ Prime Seti, 6., 7. ve 8. sinif dgrencileri
® H ™
LEGO® Education SPIKE icin ideal STEAM 6grenme aracidir. Renkli LEGO insa parcalarin,
Prime sisteminin kalbi,
programlanabilir Hub'dir. kullanimi kolay donanimi ve Scratch tabanli sezgisel bir strikle-
SPIKE Prime Seti ayrica genis birak kodlama dilini bir araya getiren SPIKE Prime, oyunla
cesitlilikte renkli LEGO insa
parcalariyla birlikte 8grencilerin
eglenceli robotlar, dinamik bilgi dizeylerinden bagimsiz olarak onlari elestirel disinmeye

6grenme aktiviteleriyle strekli dgrencilerin ilgisini ceker ve

cihazlar ve baska interaktif ve karmasik problemleri c6zmeye tesvik eder. SPIKE Prime
modeller tasarlamasina ve

insa etmesine olanak taniyan
ylksek hassasiyetli motorlar ve olanaklarina kadar, é6grencilerin bir yandan eglenirken, bir

baslangi¢ dizeyindeki kolay projelerden sinirsiz yaratici tasarim

sensdrler icerir. Hub, motorlar yandan da gelecegin yenilikci zihinleri olmalari icin gerekli
ve sensorler Uzerinde bulunan

cok sayida baglanti noktasi
ile yeni, blyUk insa parcalari,
oégrencilerin insa etmeye daha
az, 6grenmeye daha ¢ok vakit

STEAM ve 21. ylzyil becerilerini 6grenmesine yardimci olur.

TEMEL OGRENME DEGERLERI

Tasarim sirecinin her adiminda mihendislik tasarim becerilerini uygulamak.

B Problemleri ayristirma ve algoritmik distinme yoluyla etkili problem ¢ézme ve

ayirmasini saglar. kodlama becerileri gelistirmek.

Veri toplamak ve veri alisverisi yapmak icin donanim ve yazilim bilesenlerini bir
araya getiren projeler tasarlamak.

Degiskenler, veri dizileri ve bulut verisiyle calismak.

Elestirel distinmeyi uygulamak ve gelecegin kariyerleri icin yasam becerileri

Bluetooth baglantisi

5x5 1s1k matrisi

gelistirmek.
2 e 22 [z U]

1

6 giris/cikis portu
Hoparlér
6 eksenli cayro
Sarj edilebilir batarya

LEGOeducation.com
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UYGULAMA

Sezgisel uygulama, kolay giris diizeyinden sinirsiz yaratici
tasarimlara kadar uygundur

Baslangi¢c materyalinin yani sira LEGO® Education SPIKE™ Uygulamasi,
Muhendislik ve Bilgisayar Bilimlerine odaklanan mufredata uygun STEAM
icerigiyle dolu 4 ders Unitesi icerir. 6., 7. ve 8. sinif égrencileri i¢in tasarlanan
ve 45 dakikalik dersler icin optimize edilen bu Uniteler, bilgi dizeyleri

ne olursa olsun égrencileri strekli elestirel disinmeye ve karmasik
problemleri ¢cdzmeye tesvik ederek STEAM &grenimini hizlandirir.

EKLENTI SETI

LEGO® Education SPIKE™ Prime
Eklenti Seti

45680

LEGO® Education SPIKE™ Prime Eklenti Seti (45680) ile robotik
turnuvalarinin heyecanlh dinyasina adim atin. BlyUk tekerlekler,
yarim daire disliler, bir renk senséri ve buyik bir motor dahil
603 parcadan olusan bu SPIKE Prime (45678) Seti eklentisi, 6., 7.
ve 8. sinif 6grencilerini ve 6gretmenlerini daha gelismis modeller
insa etmeye ve onlari robotik turnuvalarinin eglenceli ve zorlu
dinyasina hazirlanmaya yénlendiren 10 saati askin hedefli bir
STEAM 6&gretimi icermektedir.

TEMEL OGRENME DEGERLERI

Sensérler kullanarak otonom robotlar yapmanin ve programlamanin temellerini
6grenmek.

Bir turnuva robotu insa etmek icin is birligi ve takim calismasi becerilerini gelistirmek.

Programlari sistematik olarak test etmek ve iyilestirmek.

Problem ¢c6ézme becerilerini kullanmak ve turnuva goérevlerini tamamlamak.

Elestirel disiinmeyi uygulamak ve gelecegin kariyerleri icin yasam becerileri
gelistirmek.

EKSTRA URUNLER GEREKTIRIR
LEGO® Education SPIKE™ Prime Seti (45678)

BASLANGIC QD

BURADAN BASLAYIN @ 5
Hub’l baglayin ve bir
LEGO emojisi olusturun.

MOTORLAR
VE SENSORLER @ 30

Etki-tepkiyi kesfedin.
HAREKET ETTIRIN @ 30

insa edin ve kodlayin.

UNITE PLANLARI @ 45-90 QD

SPIKE PRIME SETI

iCAT TAKIMI =] 5

MUhendisligi kesfedin.

BIR i$ KURUN 6

Bilgisayar bilimini arastirin.

HAYATI KOLAYLASTIRICI

SEYLER [Z]7

Verileri pratik olarak uygulayin.

SPIKE PRIME EKLENTi SETi

TURNUVAYA HAZIR 8
Merak ve ekip calismasini
kullanin.

DESTEK

¢6zUM ICERIGi:

Ders Planlari

Degerlendirme Araclari
ve Teknik Destek

EKSTRALAR
Egitim ve Profesyonel Gelisim
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LEGO® Education
SPIKE™ Prime Parcalari
Belirtilmedikce

LEGO® Technic Biiyiik Hub i

45601 {o.
Bu gelismis ancak kullanimi kolay tugla seklindeki .
cihazin cesitli motorlari ve sensérleri baglamak icin

6 giris/cikis portu, 6zellestirilebilir 5x5 1sik matrisi,

Bluetooth baglantisi, hoparlért, 6 eksenli cayrosu, sarj

edilebilir lityum iyon bataryasi ve uyumlu bilgisayarlar

ve tabletlerle baglanti icin bir mikro USB portu

bulunmaktadir.

LEGO® Technic Biiyiik Acili Motor s
45602 >

Entegre dénme sensori ve gercek diz cizgi kontroll
icin mutlak hizalama 6zelligine sahiptir ve yltksek giglu,
yuksek torklu uygulamalar icin idealdir.

LEGO® Technic Orta Boy Acili Motor
45603

Hizli tepki veren robotlar yapin. Dusuk profilli tasarim,
mutlak hizalama ve 1 derecelik dogruluk &zelligine sahip
entegre dénme sensorll.

LEGO® Technic Mesafe Sensori
45604

Yuksek netlikte sonuglar elde edin. 1-200 cm menzil,
+/- 1 cm dogruluk, programlanabilir LED ‘gézler’ ve
Gguncu taraf sensorler, kartlar ve Kendin Yap donanim
icin entegre 6 pimli adaptor.

Yedek Paketi

LE Prime Yedek Paketi

2000719

LE Prime Yedek Paketi ile LEGO® Education SPIKE™ Prime Setiniz
(45678) her zaman mikemmel calisir durumda olsun. 100'den fazla
LEGO Technic ve System parcasi iceren bu yedek paketi ile kayip
parcalari ararken sinifta degerli vaktinizi kaybetmezsiniz.

10+

Ulkenizde LEGO Education hakkinda daha fazla bilgi
almak icin yerel distributoriinizle iletisim kurun.

LEGOeducation.com
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LEGO® Technic Renk Sensori ﬁ
45605

8 rengi ayirt edebilir ve karanliktan parlak gin isigina
kadar yansiyan 1s1g1 ve ortam 1s1gini dlcer.

LEGO® Technic Kuvvet Sensorii l’;
45606 o

Dogru, tekrarlanabilir sonuglar icin 10 Newton'a (-1 kg)
kadar basinglari élcer. On digmeye basildiginda,
birakildiginda ya da carpildiginda dokunma senséri
olarak da kullanilabilir.

LEGO® Technic Biiylik Hub Bataryasi

45610

45601 LEGO® Technic™ Buyuk Hub (ayri satilir) ile birlikte
kullanmak icin sarj edilebilir lityum iyon batarya. Bu
ylksek kapasiteli 2,000 mAh batarya, Huba bagliyken bir
mikro USB kablosuyla sarj edilebilir ve alet gerektirmeden
kolay ve rahat bir sekilde c¢ikarilabilir. Bu batarya, 45601
Technic Buyuk Hub ve LEGO Education SPIKE™ Prime
(45678) Set'e dahildir.

LEGO® Technic Mikro USB
Baglanti Kablosu
45611

Veri aktarma, aygit yaziimi glincellemeleri ve Biyik
Hub'l sarj etme gibi isler icin 45601 Blylk Hub'l uyumlu
bilgisayarlara ve tabletlere baglar.

Simgeler
©) Set basina tavsiye edilen égrenci sayisi
Bir setteki toplam parca sayisi

Saklama kutusu dabhil

Bir Unite planindaki projeler/etkinlikler/dersler
Proje/etkinlik/ders suresi

Ucretsiz web sitesi yiklemeleri

[ 1]
uJ
C) Setin uygun oldugu yas araligi
©
@
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